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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Przed pierwszym uzyciem produktu nalezy uwaznie przeczytac¢ instrukcje
bezpieczenstwa i zachowac je na przysztosc.

1.

2.

Ostrzezenie: Ten produkt zawiera baterie litowo-polimerows.

OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO UDLAWIENIA - Dzieci

ponizej 3 roku zycia mogg udusi¢ sie odtwarzaczem multimedialnym dla
dzieci ze wzgledu na jego niewielki rozmiar. Wymagany nadzér osoby
dorostej. Kamere nalezy trzymaé z dala od matych dzieci i zwierzat
domowych, aby unikngé przezucia i potkniecia. Zepsute przyciski lub
czes$ci nalezy natychmiast wyrzucié.

Temperatura pracy i przechowywania produktu wynosi od 0 stopni
Celsjusza do 40 stopni Celsjusza. Nizsza lub wyzsza temperatura moze
mie¢ wptyw na dziatanie produktu.

Nigdy nie otwieraj produktu. Dotkniecie wewnetrznych elementéow
elektrycznych moze spowodowaC porazenie pragdem. Naprawy lub
serwis powinny byé wykonywane wylgcznie przez wykwalifikowany
personel.

Nie wystawia¢ na dziatanie ciepta, wody lub wilgoci, poniewaz moze to

wptyngé na funkcjonalno$¢ produktu i by¢ niebezpieczne dla
wbudowanego akumulatora!

Urzgdzenie nie jest wodoodporne. Przedostanie sie wody lub ciat
obcych do wnetrza urzagdzenia moze spowodowac pozar lub porazenie
pradem elektrycznym. Jesli do urzgdzenia dostanie sie woda lub ciato
obce, nalezy natychmiast przerwac¢ korzystanie z urzgdzenia.

tadowanie wylgcznie za pomoca dostarczonego kabla USB.

Nie nalezy uzywaé nieoryginalnych akcesoriéw razem z produktem,
poniewaz moze to spowodowacé nieprawidtowe dziatanie produktu.
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Opis czesci

-
-
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1. obiektyw 2. przycisk w gore 3. przycisk w dét 4. przycisk
zasilania

5.Przycisk Home 6.Wyswietlacz 7.Gniazdo kart MicroSD 8.Gtosnik
9.Gniazdo stuchawkowe 10.Gniazdo  USB 11.0twor resetowania

1.0biektyw
Obrotowy obiektyw do robienia zdje¢ i nagrywania

2. przycisk w gére
W trybie ustawien wybierz poprzednig opcje;
W trybie muzycznym nacisnij przycisk , aby zwiekszy¢ gtosnos¢;

3. przycisk w dot
W trybie ustawien wybiera nastepng opcje;
W trybie muzycznym nacisnij przycisk , aby zmniejszy¢ gtosnosé

4. przycisk zasilania
Nacisnij i przytrzymaj ten przycisk, aby wigczyé/wytgczy¢ urzadzenie

Krétkie nacisniecie wigcza/wytgcza wyswietlacz

5.Przycisk Home
Krétkie nacisniecie powoduje wyjscie z trybu i powrét do gtownego interfejsu.

6.Wyswietlanie
2,8-calowy ekran dotykowy;
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7. gniazdo kart SD

Obstuga kart MicroSD FAT32 o pojemnosci do 128 GB

*Uwaga: Aby ponownie zainstalowac lub wymienic karte, wtdz karte (lub nowag
karte MicroSD) do gniazda karty MicroSD tak, aby linie styku byly skierowane
w strone wyswietlacza.

Jak sformatowac karty micro SD powyzej 32 GB w aparacie:

-Wt6z karte MicroSD do odtwarzacza multimedialnego Kids.

-Stuknij ikone ustawien na odtwarzaczu multimedialnym, aby przejs¢ do trybu
ustawien.

-Nacisnij przyciski w goére i w dot lub przesun ekran, aby wybra¢ opcje
"Format".

-Stuknij "OK", aby potwierdzi¢

-Gdy komunikat "Please Waiting...""Formatting success" zniknie z ekranu,
karta SD zostata pomys$inie sformatowana.

8.Gtosnik
Gtosnik: 8Q 1W

9. gniazdo stuchawkowe
Gniazdo stuchawkowe 3,5 mm do stuchania muzyki, bajek i gier;

10. gniazdo USB

Do podtgczania do komputera/innego urzgdzenia w celu przesytania danych
oraz do podfgczania do zewnetrznego Zrodta zasilania w celu tadowania
produktu.

11.Reset otworu

Jesli produkt dziata nieprawidtowo, nalezy wtozyé ostry przedmiot do matego
otworu, aby zresetowac¢ urzadzenie. Po zresetowaniu urzgdzenie przechodzi
w stan wylgczenia, z ktdrego mozna je ponownie wigczy¢ za pomocyg
przycisku zasilania.

UWAGA: Zaleca sie korzystanie z urzgdzenia przez osoby doroste.

Podstawowe instrukcje obstugi

1. wlaczanie/wyltaczanie zasilania:
Nacisnij i przytrzymaj przycisk zasilania, aby wigczy¢/wytaczy¢ kamere.

2. fotograficzny
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1. karta pamieci
2. liczba zdje¢, ktére mozna zrobi¢
3. rozmiar zdjecia
4. efekty specjalne/ramka zdjecia
5. poziom natadowania akumulatora
6.0dtwarzanie
7.rok/miesigc/dzien
8.Czas
10  9.Zoom
2025/03/17 15:23:17 1X 10.Strzelanie

7 8 9

Stuknij przycisk Home, aby przejs¢ do gtdwnego interfejsu, stuknij ikone M@_, ,
aby przejs¢ do trybu zdjec.

-Stuknij ikone , aby zrobi¢ zdjecie.

-Stuknij ikone [ , aby wybrag rézne efekty, filtry i ramki do zdjec.
-Przesun palcem w gére/w dét po ekranie, aby powigekszyé/pomniejszyc.

-Stuknij ikone @ , aby wyswietli¢ zdjecia
-Stuknij przycisk Home, aby powrdcic¢ do gtéwnego interfejsu.

3. wideo

1 2 3 4

1. karta pamieci

2. rozdzielczos¢ wideo

3. pozostaly czas nagrywania wideo
4. poziom natadowania akumulatora
5.0dtwarzanie

6.rok/miesigc/dzien

7.Czas

8.Przycisk fotografowania/nagrywania

2025/03/17 15:59: 44

6 ¥ |
1. Stuknij przycisk Home, aby przejsS¢ do gtdbwnego interfejsu, stuknij

ikone , aby przej$¢é do trybu wideo.
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2. Stuknij ikone , aby rozpoczagc¢/zatrzymac nagrywanie.

3. Stuknij ikone |4} , aby wyswietli¢ wideo.

4 Stuknij przycisk Home, aby powrdci¢ do gtéwnego interfejsu.

| gy,

4. Tryb muzyczny | @

1. karta pamieci

2. poziom natadowania akumulatora
3.Poprzedni utwor

4.Nastepny utwor

5. lista muzyczna

6.Czas gry

7.0dtwarzanie/Pauza

8. liczba utwordw/plikéw dzwiekowych

Stuknij przycisk Home, aby przej$¢ do gitownego interfejsu, stuknij ikone |@
aby przejsc¢ do trybu muzycznego.

-Stuknij ikone [] aby wybra¢ poprzedni utwor.
-Stuknij ikone D , aby wybrac¢ nastepny utwor.

-Stuknij ikone @ , aby odtworzyé/wstrzymaé odtwarzanie.
-Nacisnij przycisk w goére, aby zwiekszy¢ gtosnosé.

-Nacisnij przycisk w dét, aby zmniejszy¢ gtosnosc.

-Stuknij przycisk Home, aby powrdci¢ do gtéwnego interfejsu.

*Uwaga:

Pliki muzyczne w formacie MP3 nalezy najpierw skopiowaé¢ na karte pamieci
MicroSD.

Zalecana obstuga przez osoby doroste.
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5. tryb ustawien @

Stuknij przycisk Home, aby przejs¢ do gtdownego interfejsu i stuknij ikone @ ,
aby przej$¢ do menu ustawien.

-Nacisnij krotko przycisk w gore/w dot lub przesun palcem ekran w gére/w dot,
aby wybrac poszczegdlne ustawienia, a nastepnie dotknij ekranu, aby przejs¢
do podmenu. W podmenu mozna dotkng¢ ekranu, aby wybra¢ ustawienie,
ktore ma zosta¢ zmienione.

-Stuknij przycisk Home, aby powréci¢ do gtéwnego interfejsu.

"m0 |
6. alarmow (j
y REYY

Stuknij przycisk Home, aby przejs¢ do gtéwnego interfejsu i stuknij ikone g ,
aby przejs¢ do trybu alarmu.

-Stuknij ikone mgm aby ustawi¢ czas alarmu.

-Stuknij ikone [ | aby wigczyé/wylaczyé alarm.

-Stuknij ikone [£41, aby potwierdzi¢ ustawienie.

-Mozna ustawi¢ dwa rozne czasy alarmu: "alarm00" "alarm01"
-Stuknij przycisk Home, aby powréci¢ do gtéwnego interfejsu.

7.odtwarzania (&g

Stuknij przycisk Home, aby przej$¢ do gtéwnego interfejsu i stuknij ikone ,
aby przejs¢ do trybu odtwarzania.

-Stuknij ikone , aby wyswietli¢ podglad zdjec i filmow.

|
-Stuknij ikone [U] , aby usung¢ pojedyncze zdjecie/wideo.
-Stuknij ikone rD] , aby usung¢ wszystkie zdjecia/filmy.

-Stuknij przycisk Home, aby powrdcic¢ do gtéwnego interfejsu.

8. audio @
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Stuknij przycisk Home, aby przej$¢ do gtéwnego interfejsu i stuknij ikone @ ,
aby przejs¢ do trybu Audio.

-Stuknij ikone [.] , aby rozpoczgé/zatrzymaé nagrywanie.

-Stuknij ikone [ , aby wyswietli¢ podglad pliku audio.
-Stuknij przycisk Home, aby powréci¢ do gtéwnego interfejsu.

9. kalkulatora

Dotknij ekranu, aby wybrac ikone kalkulatora w celu uzyskania dostepu do

funkcji kalkulatora.
-Dotknij palcem cyfr itp., aby uzy¢ kalkulatora.

-Stuknij "wyczy$¢" w lewym dolnym rogu, aby wyczyscic¢ interfejs.
-Stuknij przycisk Home, aby powrdci¢ do gtéwnego interfejsu.

10. daty (@)

Stuknij przycisk Home, aby przej$¢ do gtdwnego interfejsu, stuknij ikone @ .
aby przejs¢ do ustawien daty.

-Stuknij ikone _J , aby ustawi¢ biezgca date.

-Stuknij ikone LOJ aby ustawi¢ aktualng godzine.
-Stuknij przycisk Home, aby powrdci¢ do gtéwnego interfejsu.

11.Stoper @

Stuknij przycisk Home, aby przej$é do gtéwnego interfejsu, stuknij ikone @ ,
aby przej$¢ do ustawien stopera.

-Stuknij ikone D , aby rozpoczg¢ odliczanie czasu, a nastepnie kliknij ikone
ponownie, aby okresli¢ wstepny czas.

-Stuknij ikone resetowania czasu @ , aby wyzerowac licznik czasu.
-Stuknij przycisk Home, aby powrécic¢ do gtéwnego interfejsu.

12. Odliczanie f_J'
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Stuknij przycisk Home, aby przejs¢ do gtébwnego interfejsu, stuknij ikonef_’J‘ ,
aby przej$¢ do ustawien odliczania.

-Stuknij ikone ['i E.]ll , aby ustawi¢ czas odliczania.

-Stuknij ikone D , aby rozpoczgc¢ odliczanie, stuknij ikone ponownie, aby je
wstrzymac.

Va
-Stuknij ikone _,] , aby zresetowac godzine.
-Stuknij przycisk Home, aby powrdci¢ do gtéwnego interfejsu.

13. opowiadania historii ‘2

Rana?

Stuknij przycisk Home, aby przejs¢ do gtéwnego interfejsu, stuknij ikone :;;‘,‘ ,
aby przejs¢ do trybu opowiadania historii.

Stuknij ikone [] D , aby wybraC watek, stuknij ikone @ , aby
odtworzyé/wstrzymac watek.

-Stuknij ikong (2], aby sprawdzi¢ liste plikéw watkéw
-Stuknij przycisk Home, aby powrécic¢ do gtéwnego interfejsu.

*Uwaga:
Pliki fabularne nalezy najpierw skopiowac na karte pamieci MicroSD.
Zalecana obstuga przez osoby doroste.

14.Gry

- Dostepnych jest 6 wbudowanych gier, dotknij ikony gry, aby wejs¢ do gry.
- Przesun ekran w goére, w dot, w lewo i w prawo, aby kontrolowac¢ kierunek.
-Stuknij przycisk Home, aby powrdci¢ do gtéwnego interfejsu.

15. ustawien tapety

Stuknij przycisk Home, aby przejs¢ do gtdwnego interfejsu, stuknij ikone ,

aby przejs¢ do ustawien tapety.

Stuknij ikone []D , aby wybrac tapete i stuknij ikone , aby potwierdzic.
-Stuknij przycisk Home, aby powréci¢ do gtéwnego interfejsu.

16. rysowania &V
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Stuknij przycisk Home, aby przej$¢ do gtéwnego interfejsu i stuknij ikone &¥ |
aby przejs¢ do trybu rysowania.

o = 1.Rysunek

f 2 llustracja
T 3. wycofanie

3 — iy 4 .Erase

5. kolor pedzla
6.Zapisz/Usun
5—t 0 i 7.0dtwarzanie

-Stuknij przycisk Home, aby powrdci¢ do gtéwnego interfejsu.
17. Tryb USB
UWAGA: Zaleca sie korzystanie z urzgdzenia przez osoby doroste.

1. tadowanie akumulatora

-Podtgcz dostarczony kabel USB (maty koniec) do portu USB w urzadzeniu; .
-Poditgcz duzg ko n cowke kabla USB do komputera lub standardowego
zasilacza USB. Przed rozpoczeciem korzystania z urzgdzenia nalezy
natadowac baterie.

2. podtgcz do komputera

-Podtgcz kabel USB do komputera, urzadzenia zostang automatycznie
podtgczone do USB, skgd mozna przesyta¢ pliki do i z produktu.
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Parametry produktu

Wyswietlacz

2,8-calowy ekran dotykowy

Karta pamiegci

Karta MicroSD, do 128 GB FAT32 (brak w
zestawie)

Rozdzielczo$¢ zdjec

1M,2M,3M,5M,8M,10M,12M,16M,18M,20M,24M
40M,48M

Rozdzielczos¢ wideo

VGA, 720P, 1080P (interpolowane)

Zrodio zasilania

Wbudowany akumulator litowo-jonowy 3,7 V
500 mAh

Format wideo AVI
Format zdjecia JPG
Wbudowana pamiec¢ Uwaga: Wbudowana pamig¢ (moze robi¢ i

przechowywaé 23 zdjecia), ale nie moze nagrywacé
wideo. Zdjecia zapisane we wbudowanej pamieci
mozna ogladac¢ tylko w odtwarzaczu multimedialnym.
Aby moc przesyta¢ zdjecia i filmy do komputera, przed
uzyciem nalezy witozy¢ karte MicroSD FAT32. (Nawet
po wiozeniu karty MicroSD FAT32, zdje¢ zrobionych
wczesniej na wbudowanej pamieci nie mozna wyjaé z
aparatu).

Port USB Typ-C

Port stuchawkowy 3,5 mm

Akcesoria Kabel potgczeniowy USB, instrukcja obstugi
Obiektyw Obrotowy obiektyw
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Uwaga: wszystkie produkty mogg zosta¢ zmienione bez uprzedzenia. Zastrzegamy
sobie prawo do btedéw i pomytek w tym podreczniku.

WSZELKIE PRAWA ZASTRZEZONE. COPYRIGHT DENVER A/S

(») denver

denver.eu

S

Sprzet elektryczny i elektroniczny oraz dotgczone baterie zawierajg materiaty,
elementy i substancje, ktére mogg by¢ szkodliwe dla zdrowia ludzi i niebezpieczne
dla srodowiska naturalnego w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sie z takim
zuzytym sprzetem elektrycznym i elektronicznym oraz bateriami.

Urzgdzenia elektryczne i elektroniczne oraz baterie sg oznaczone przekreslonym
symbolem kosza na $mieci, patrz wyzej. Ten symbol oznacza, ze zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego oraz baterii nie wolno utylizowaé razem z odpadami
komunalnymi, ale nalezy je utylizowaé osobno.

Uzytkownik jest zobowigzany do przekazania zuzytych baterii do punktu selektywnej
zbiérki odpadéw. Dzieki temu baterie beda poddawane recyklingowi zgodnie
z obowigzujgcymi przepisami i w sposob bezpieczny dla Srodowiska.

We wszystkich miejscowosciach wyznaczono punkty selektywnej zbiérki odpadow,
a takze inne miejsca, w ktorych mozna bezptatnie zostawic¢ zuzyty sprzet elektryczny
i elektroniczny oraz baterie. Odpady tego rodzaju mogg tez by¢ odbierane
z gospodarstw domowych. Dodatkowe informacje dostepne sg w urzedzie
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odpowiedzialnym za usuwanie odpadow.

DENVER A/S

Omega 5A, Soeften
DK-8382 Hinnerup

Dania
www.facebook.com/denver.eu
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Contact

Main contact point: contact.hq@denver.eu

Nordics

Headquarter
Denver A/S

Omega 5A, Soeften
DK-8382 Hinnerup
Denmark

Phone: +45 86 22 61 00
(Push “1" for support)

E-Mail

For technical questions, please write to:

support.hq@denver.eu

For all other questions please write to:
contact.hg@denver.eu

Benelux

DENVER BENELUX B.V.
Barwoutswaarder 13C+D
3449 HE Woerden

The Netherlands

Phone: 0900-3437623
E-Mail: support.nl@denver.eu

Spain/Portugal
DENVER SPAIN S.A

Ronda Augustes y Louis Lumiere, nN° 23 — nave

16

Parque Tecnoldgico
46980 PATERNA
Valencia (Spain)

Spain
Phone: +34 960 046 883
Mail: support.es@denver.eu

Portugal:
Phone: +35 1255 240 294
E-Mail: denver.service@satfiel.com

Germany

Denver Germany GmbH Service
Service Center

Max-Emanuel-Str. 4

94036 Passau

Phone: +49 851 379 369 40

E-Mail
support.de@denver.eu

Monday - Thursday 09:00 - 16:30
Friday 09:00 - 14:00

Austria

Lurf Premium Service GmbH
Deutschstrasse 1
1230 Wien

Phone: +43 1904 3085
E-Mail: denver@lurfservice.at

Poland

LetMeRepair Poland sp. z o.0.

ul. Czestochowska 140
62-800 Kalisz

Phone: 62 75 38 092
E-Mail: denver-service@letmerepair.pl

Godziny pracy: 8 - 18 (poniedziatek — pigtek)

If your country is not listed above,
please write an email to
contact.hg@denver.eu

») denver

Denver A/S
Omega 5A, Soeften
DK-8382 Hinnerup

Denmark

denver.eu
facebook.com/denver.eu

22
PAP



