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Informacion de seguridad

Lea atentamente las instrucciones de seguridad antes de utilizar el producto
por primera vez y consérvelas para futuras consultas.

1.

2.

Advertencia: Este producto incluye una bateria de polimero de litio.

ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA - Los nifios menores de 3 afos
pueden atragantarse o asfixiarse con el reproductor multimedia infantil
debido a su pequefo tamario. Se requiere la supervisién de un adulto.
Mantenga la cdmara alejada de nifios pequefios y mascotas para evitar
que la mastiquen y se la traguen. Deseche inmediatamente los botones
0 piezas rotas.

La temperatura de funcionamiento y almacenamiento del producto
oscila entre 0 y 40 grados centigrados. Por debajo o por encima de esta
temperatura podria afectar al funcionamiento.

No abra nunca el producto. Tocar los componentes eléctricos internos
puede provocar una descarga eléctrica. Las reparaciones o el
mantenimiento sélo deben ser realizados por personal cualificado.

No lo exponga al calor, al agua ni a la humedad, ya que podria afectar
al funcionamiento del producto y ser peligroso para la bateria
incorporada.

La unidad no es impermeable. Si entra agua o algun objeto extrafo en
la unidad, puede producirse un incendio o una descarga eléctrica. Si
entra agua o algun objeto extrafio en la unidad, deje de utilizarla
inmediatamente.

Cargar solo con el cable USB suministrado.

No utilice accesorios no originales junto con el producto, ya que esto
puede hacer que el funcionamiento del producto sea anormal.
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Descripcion

8
7 —
1110 9
Fee
1.Lente 2.Botoén arriba 3.Botodn abajo 4 Boton de encendido
5.Boton Home 6.Pantalla 7.Ranura para tarjetas MicroSD 8.Altavoz

9.Ranura para auriculares 10.Ranura  USB 11.0Orificio de reinicio

1.Lens
Objetivo giratorio para hacer fotos y

2.Boton Arriba
En el modo de configuracion, seleccione la opcidn anterior;
En modo musica, pulse para subir el volumen,;

3.Botén Abajo

En el modo de ajuste, selecciona la siguiente opcion;

En modo musica, pulse para bajar el volumen

4.Botén de encendido

Mantenga pulsado este botdon para encender o apagar el dispositivo

Pulsacion corta para encender/apagar la pantalla

5.Botén de inicio
Pulse brevemente para salir del modo y volver a la interfaz principal.

6.Mostrar
Pantalla tactil de 2,8 pulgadas;

7.Ranura para tarjetas SD
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Admite tarjetas MicroSD FAT32 de hasta 128 GB

*Nota: Para reinstalar o sustituir la tarjeta, inserte la tarjeta (o cualquier tarjeta
MicroSD nueva) en la ranura para tarjetas MicroSD con las lineas de contacto
orientadas hacia el lado de la pantalla.

Como formatear tarjetas micro SD de mas de 32 GB en la camara: .

-Coloca la tarjeta MicroSD en el reproductor multimedia Kids.

-Toca el icono de configuraciéon del reproductor multimedia para acceder al
modo de configuracion.

-Pulsa los botones arriba y abajo o desliza la pantalla para seleccionar
"Formato".

-Pulse "OK" para confirmar.

-Cuando desaparece de la pantalla el mensaje "Please Waiting..." "Formatting
success", la tarjeta SD se ha formateado correctamente.

8.Altavoz
Altavoz: 8Q 1W

9.Ranura para auriculares
Toma de auriculares de 3,5 mm para escuchar musica, cuentos y juegos;

10.Ranura USB
Para conectar a un PC/otro dispositivo para transferir datos, y para conectar a
una fuente de alimentacion externa para cargar el producto.

11.Reajustar agujero

Si el producto funciona de forma anormal, inserte un objeto punzante en el
pequefio orificio para reiniciar el dispositivo. Tras el restablecimiento, el
dispositivo entra en estado de apagado desde el que puede volver a encender
el producto mediante el boton de encendido.

NOTA: Se recomienda el uso de adultos.

Instrucciones basicas de uso

1.Encendido y apagado:

Mantén pulsado el boton de encendido para
encender o apagar la camara.

2. foto
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1.Tarjeta de memoria

2.Numero de fotos que se pueden hacer
3.Tamano de la foto
4 Efectos especiales/marco fotografico
5.Nivel de bateria
6.Reproduccién
7.Ano/mes/dia
10 8.Tiempo
2025/03/17 15:23:17 X 9.Zoom

10.Tiro

-Pulsa el botén Home para entrar en la interfaz principal, pulsa el icono ‘,
para entrar en el modo foto.

-Toca el icono para hacer una foto.

-Toca el icono m para seleccionar diferentes efectos, filtros y marcos de

fotos.
-Desliza el dedo arriba/abajo en la pantalla para acercar/alejar.

-Toca el icono [F2¥] para ver las fotos

-Toca el boton Inicio para volver a la interfaz principal.

3. video

1 2 3 4

1.Tarjeta de memoria

2.Resolucion de video

3.Tiempo restante para grabar video
4.Nivel de la bateria

5.Reproduccion

6.Afno/mes/dia

7.Tiempo

8.Botdn de disparo/grabacion

2025/03/17 15:598: 44

6 &

1. Pulse el botén Inicio para acceder a la interfaz principal, pulse el icono
para acceder al modo de video.

2. Toque el icono para iniciar/detener la grabacién.
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3.Pulse el icono | -4 para ver el video.

4.Pulse el botén Inicio para volver a la interfaz principal.

| gy,

4. Modo Musica @

1.Tarjeta de memoria

2.Nivel de la bateria

3.Cancién anterior

4.Siguiente cancion

5.Lista de musica

6.Tiempo de juego

7.Reproducir/Pausa

8.Numero de canciones/archivos de sonido

)

-Toca el botdn Home para entrar en la interfaz principal, toca el icono;m@ para
entrar en el modo musica.

-Pulsa el icono [] para seleccionar la cancion anterior.
-Toca el icono D para seleccionar la cancion siguiente.

-Toca el icono @ para reproducir/pausar.

-Pulsa el botén arriba para subir el volumen.

-Pulsa el botén abajo para bajar el volumen.

-Toca el botén Inicio para volver a la interfaz principal.

*Nota:

Los archivos de musica en formato MP3 deben copiarse primero en la tarjeta
de memoria MicroSD.

Se recomienda el uso de adultos.
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5.Modo de ajuste @

-Pulsa el botén Home para entrar en la interfaz principal y pulsa el icono @

para entrar en el menu de ajustes.

-Presione brevemente el botén arriba/abajo o deslice la pantalla arriba/abajo
con el dedo para seleccionar cada ajuste y, a continuacion, toque la pantalla
para entrar en el submenu. En el submenu puede tocar la pantalla para
seleccionar el ajuste que desea modificar.

-Toca el boton Inicio para volver a la interfaz principal.

"o |
6. Alarma g

P . . . . |
-Pulsa el botdn Home para entrar en la interfaz principal y pulsa el |conog
para entrar en el modo alarma.

-Toque el icono mm para ajustar la hora de la alarma.

Toca el icono n para activar o desactivar la alarma.

-Toque el icono[§74] para confirmar el ajuste.

-Puedes programar dos horas de alarma diferentes: "alarma00""alarma01"
-Toca el boton Inicio para volver a la interfaz principal.

7.reproduccion

-Pulsa el boton Home para acceder a la interfaz principal y pulsa el icono
. 4
para acceder al modo de reproduccion.

-Toca el icono para previsualizar fotos y videos.

d

-Pulsa el icono @ para borrar una sola foto/video.
-Toca el icono rm] para borrar todas las fotos/videos.
-Toca el boton Inicio para volver a la interfaz principal.
8. audio @/

-Pulsa el botén Home para entrar en la interfaz principal y pulsa el icono s@/
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para entrar en el modo Audio.

-Pulsa el icono {.1 para iniciar/detener la grabacion.

-Toca el icono @ para previsualizar el archivo de audio.

-Toca el boton Inicio para volver a la interfaz principal.

9. Calculadora

-Pulsa la pantalla para seleccionar el icono de la calculadora para acceder

a la funcién de calculadora.

-Toca los numeros, etc. con el dedo para utilizar la calculadora.
-Toca "clear" en la esquina inferior izquierda para borrar la interfaz.
-Toca el botodn Inicio para volver a la interfaz principal.

10. la fecha (@)

-Toque el botén Inicio para entrar en la interfaz principal, toque el icono [
para entrar en el ajuste de la fecha.

-Pulsa el icono L' J para fijar la fecha actual.

-Pulsa el icono () para ajustar la hora actual.
-Toca el botodn Inicio para volver a la interfaz principal.

11.Cronémetro @)

-Pulsa el boton Home para entrar en la interfaz principal, pulsa el icono @
para entrar en los ajustes del crondmetro.

-Pulsa el iconoI I para iniciar el temporizador, y vuelve a pulsar el icono para
un periodo provisional.

. . . [~ ,
-Toca el icono de reinicio del tiempo .I para borrar el temporizador.
-Toca el boton Inicio para volver a la interfaz principal.

—

12. Cuenta atra »-

|
|

—

-Pulsa el boton Home para entrar en la interfaz principal, pulsa el icono ‘_'J‘
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para entrar en los ajustes de la cuenta atras.

-Toque el icono m para ajustar el tiempo de la cuenta atras.

-Toca el icono D para iniciar la cuenta atras, vuelve a tocar el icono para
pausarla.

-
-Pulsa el icono L.] para restablecer la hora.
-Toca el boton Inicio para volver a la interfaz principal.

13. de historias

~—

-Pulsa el boton Home para entrar en la interfaz principal, pulsa el icono \.

4

para entrar en el modo narracion.

-Toque el icono [][] para seleccionar la historia, toque el icono @ para
reproducir/pausar la historia.

Toca el icono @ para consultar una lista de archivos de historias.
-Toca el botoén Inicio para volver a la interfaz principal.

*Nota:

Los archivos de las historias deben copiarse primero en la tarjeta de memoria
MicroSD.

Se recomienda el uso de adultos.

14.Juegos

- Hay 6 juegos incorporados, toca el icono del juego para entrar en él.

- Desliza la pantalla hacia arriba, abajo, izquierda y derecha para controlar la
direccion.

-Toca el botdn Inicio para volver a la interfaz principal.

15. de pantalla

-Pulsa el botén Home para entrar en la interfaz principal, pulsa el icono
para entrar en la configuracion del fondo de pantalla.

-Toque el icono []D para seleccionar el fondo de pantalla y toque el

. r .
ICONO para confirmar.

-Toca el botodn Inicio para volver a la interfaz principal.
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16. dibujo &%

-Pulsa el botdn Inicio para acceder a la interfaz principal y pulsa el icono ¥

para acceder al modo de dibujo.

o T - 1.Dibujo

g 2.llustracion
a— 3.Retirada
3—iy 4.Borrar

5.Color del pincel
6.Guardar/Borrar
5—t 0 i 7.Reproduccion

-Toca el botoén Inicio para volver a la interfaz principal.
17. Modo USB
NOTA: Se recomienda el uso de adultos.

1.Carga de la bateria

-Conecta el cable USB suministrado (extremo pequefio) al puerto USB de tu
dispositivo; .

-Conecte el extremo grande del cable USB al ordenador o a un adaptador de
corriente USB estandar. Cargue la bateria antes de utilizar los dispositivos.

2.Conectar al ordenador

-Conecte el cable USB con el ordenador, los dispositivos se conectaran
automaticamente al USB y desde aqui podra transferir archivos hacia y desde
el producto.
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Parametros del producto

Mostrar

Pantalla tactil de 2,8 pulgadas

Tarjeta de memoria

Tarjeta MicroSD, hasta 128 GB FAT32 (no
incluida)

Resolucién fotografica

1M,2M,3M,5M,8M,10M,12M,16M,18M,20M,24M
40M,48M

Resolucion de video

VGA,720P,1080P (interpolado)

Fuente de energia

Bateria de iones de litio integrada de 3,7 V y 500
mAh

Formato de video

AVI

Formato fotografico

JPG

Memoria integrada

Nota: La memoria integrada (puede tomar y almacenar
23 fotos) pero no puede grabar video. Las fotos
tomadas en la memoria integrada sélo se pueden ver
en el propio reproductor multimedia. Para poder
transferir fotos y videos a un PC, asegurate de insertar
una tarjeta MicroSD FAT32 antes de usarla. (incluso
con una tarjeta MicroSD FAT32 insertada, las fotos
tomadas antes, en la memoria integrada, no se pueden
sacar de la cdmara.

Puerto USB

Tipo-C

Puerto para auriculares

3,5mm

Accesorio

Cable de conexion USB, Manual del usuario

Lente

Lente giratoria
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Aviso: - Todos los productos pueden estar sujetos a cambios técnicos sin previo aviso.
Ademas, nos reservamos el derecho de corregir errores y omisiones en el manual.

TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS, COPYRIGHT DENVER A/S

(») denver

denver.eu

S

Los equipos eléctricos y electronicos, y las pilas o baterias incluidas, contienen
materiales, componentes y sustancias que pueden ser perjudiciales para su salud y
para el medio ambiente si el material de desecho (equipos eléctricos y electrénicos y
baterias) no se manipula correctamente.

El equipo eléctrico y electrénico y las pilas aparecen marcadas con un simbolo de un
cubo de basura tachado, véase arriba. Este simbolo indica que los equipos eléctricos
y electronicos y sus pilas o baterias no deben ser eliminados con el resto de residuos
domésticos, sino que deben eliminarse por separado.

Como usuario final, es importante que usted remita las pilas o baterias usadas al
centro adecuado de recogida. De esta manera se asegurard de que las pilas y
baterias se reciclan segun la legislacién y no dafaran el medio ambiente.

Todas las ciudades tienen establecidos puntos de recogida en los que puede
depositar los equipos eléctricos y electronicos y sus pilas o baterias gratuitamente, o
solicitar que los recojan en su hogar. Puede obtener informacién adicional en el
departamento técnico de su ciudad.
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DENVER A/S

Omega 5A, Soeften
DK-8382 Hinnerup
Dinamarca
www.facebook.com/denver.eu

ESP-12



Contact

Main contact point: contact.hq@denver.eu

Nordics

Headquarter
Denver A/S

Omega 5A, Soeften
DK-8382 Hinnerup
Denmark

Phone: +45 86 22 61 00
(Push “1" for support)

E-Mail

For technical questions, please write to:

support.hq@denver.eu

For all other questions please write to:
contact.hg@denver.eu

Benelux

DENVER BENELUX B.V.
Barwoutswaarder 13C+D
3449 HE Woerden

The Netherlands

Phone: 0900-3437623
E-Mail: support.nl@denver.eu

Spain/Portugal
DENVER SPAIN S.A

Ronda Augustes y Louis Lumiere, nN° 23 — nave

16

Parque Tecnoldgico
46980 PATERNA
Valencia (Spain)

Spain
Phone: +34 960 046 883
Mail: support.es@denver.eu

Portugal:
Phone: +35 1255 240 294
E-Mail: denver.service@satfiel.com

Germany

Denver Germany GmbH Service
Service Center

Max-Emanuel-Str. 4

94036 Passau

Phone: +49 851 379 369 40

E-Mail
support.de@denver.eu

Monday - Thursday 09:00 - 16:30
Friday 09:00 - 14:00

Austria

Lurf Premium Service GmbH
Deutschstrasse 1
1230 Wien

Phone: +43 1904 3085
E-Mail: denver@lurfservice.at

Poland

LetMeRepair Poland sp. z o.0.

ul. Czestochowska 140
62-800 Kalisz

Phone: 62 75 38 092
E-Mail: denver-service@letmerepair.pl

Godziny pracy: 8 - 18 (poniedziatek — pigtek)

If your country is not listed above,
please write an email to
contact.hg@denver.eu

») denver

Denver A/S
Omega 5A, Soeften
DK-8382 Hinnerup

Denmark

denver.eu
facebook.com/denver.eu
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