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Informagoes de seguranga

Leia atentamente as instru¢cdes de seguranga antes de utilizar o produto pela
primeira vez e guarde-as para referéncia futura.

1.

2.

Aviso: Este produto inclui uma bateria de polimero de litio.

AVISO: PERIGO DE ENGASGAMENTO - As criangas com menos de 3
anos podem engasgar-se ou sufocar com o leitor multimédia infantil
devido ao seu tamanho reduzido. E necesséaria a supervisdo de um
adulto. Mantenha a camara afastada de criancas e animais de
estimagdo para evitar que seja mastigada ou engolida. Eliminar
imediatamente os botdes ou pegas partidos.

A temperatura de funcionamento e de armazenamento do produto é de
0 graus Celsius a 40 graus Celsius. Uma temperatura inferior ou
superior a esta pode afetar o funcionamento.

Nunca abrir o produto. Tocar nos componentes eléctricos internos pode
provocar choques eléctricos. As reparagdes ou a assisténcia técnica so
devem ser efectuadas por pessoal qualificado.

N&o expor ao calor, a agua ou a humidade, pois isso pode afetar o
funcionamento do produto e ser perigoso para a bateria incorporada!

A unidade nado € a prova de agua. A entrada de agua ou de objectos
estranhos na unidade pode provocar um incéndio ou choque elétrico.
Se entrar 4gua ou um objeto estranho na unidade, interrompa
imediatamente a utilizacao.

Carregar apenas com o cabo USB fornecido.

Nao utilizar acessoérios nao originais em conjunto com o produto, uma
vez que tal pode tornar o funcionamento do produto anémalo.
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Pecas Descricao
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1.Lente 2.Botédo para cima 3.Botéao para baixo 4.Botao de
alimentacéao
5. botdao Home 6. ecra 7. ranhura para cartdo microSD 8. altifalante
9.Ranhura para auscultadores 10.Ranhura USB 11.Orificio de

reinicializacao
1.Lente

Lente rotativa para tirar fotografias e gravar

2. botao para cima
No modo de defini¢do, selecionar a opg¢ao anterior;
No modo de musica, prima para aumentar o volume;

3. botao para baixo

No modo de defini¢do, seleciona a opgéo seguinte;

No modo de musica, prima para diminuir o volume

4. botao de alimentagao

Prima e mantenha premido este botédo para ligar/desligar o dispositivo

Premir brevemente para ligar/desligar o visor

5. botao de inicio
Prima brevemente para sair do modo e regressar a interface principal.

6.Mostrar
Ecra tatil de 2,8 polegadas;

7. ranhura para cartdao SD
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Suporta cartdes MicroSD FAT32 até 128 GB

*Nota: Para reinstalar ou substituir o cartdo, insira o cartdo (ou qualquer
cartdo MicroSD novo) na ranhura do cartdo MicroSD com as linhas de
contacto viradas para o lado do visor.

Como formatar cartées micro SD com mais de 32 GB na cadmara:

-Coloque o cartdo MicroSD no leitor multimédia Kids.

-Toque no icone de definicdes no leitor multimédia para entrar no modo de
defini¢des.

-Prima os botbes para cima e para baixo ou deslize o ecra para selecionar
"Formato".

-Toque em "OK" para confirmar

-Quando a mensagem "Please Waiting...""Formatting success" desaparecer
do ecré, o cartdo SD foi formatado com éxito.

8.0Orador
Altifalante: 8Q 1W

9. ranhura para auscultadores
Tomada para auscultadores de 3,5 mm para ouvir musica, historias e jogos;

10. ranhura USB

Para ligagdo ao PC/outro dispositivo para transferéncia de ficheiros de dados
e para ligagcao a uma fonte de alimentagéo externa para carregar o produto.
11. furo de reposicao

Se o produto estiver a funcionar de forma anormal, insira um objeto
pontiagudo no pequeno orificio para reiniciar o dispositivo. Apds a reposicéo, o
aparelho entra no estado de desativacao, a partir do qual pode voltar a ligar o
produto através do botdo de alimentagao.

NOTA: Recomenda-se a utilizagédo por adultos.

Instrugoes basicas de funcionamento

1. ligar/desligar:

Prima e mantenha premido o botdo de
alimentagao para ligar/desligar a camara.

2. de fotografia
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. cartio de memoria

. numero de fotografias que podem ser tiradas
. tamanho da fotografia

. efeitos especiais/quadro fotografico

. nivel da bateria

OO WON -

. reproducgéo
7. ano/més/dia
6 10 8.Tempo
2025/08/17 15:23:17 1 9.Zoom
5 ! 9 10.Tiro

-Toque no botéo Inicio para aceder a interface principal, toque no icone @
para aceder ao modo de fotografia.

-Toque no icone para tirar uma fotografia.

-Toque no icone m para selecionar diferentes efeitos, filtros e molduras de

fotografias.
-Deslize o dedo para cima/baixo no ecra para aumentar ou diminuir o zoom.

-Toque no icone |24 | para ver as fotografias

-Toque no botao Inicio para regressar a interface principal.

3. de video

1 2 3 4

. cartdo de memoria
. resolugéo de video
. tempo restante para gravar video
. nivel da bateria
. reproducéo
. ano/més/dia
8 7.Tempo
8. botdo de disparo/gravacao

OO WN -

2025/03/17 15:598: 44

6 &

1. Toque no botao Inicio para aceder a interface principal, toque no icone
para aceder ao modo de video.

2. toque no icone para iniciar/parar a gravagao.
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3. toque no icone r para ver o video.

4. toque no botédo Inicio para regressar a interface principal.

| gy,

4. Modo de musica @

1. cartdo de memodria

2. nivel da bateria

3.Cancgao anterior

4. proxima cangao

5. lista de musica

6. tempo de jogo

7.Reproduzir/Pausa

8. numero de cangdes/ficheiros de som

[ T

-Toque no botéo Inicio para aceder a interface principal, toque no icone @
para aceder ao modo de musica.

-Toque no icone [] para selecionar a musica anterior.
-Toque no icone D para selecionar a musica seguinte.

-Toque no icone @ para reproduzir/pausar.

-Pressione o botao para cima para aumentar o volume.
-Pressione o botao para baixo para diminuir o volume.
-Toque no botao Inicio para regressar a interface principal.

*Nota:

Os ficheiros de musica em formato MP3 devem ser copiados primeiro para o
cartdo de memoria MicroSD.

Recomenda-se a utilizagao por adultos.
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5.Modo de definigao @

-Toque no botao Inicio para aceder a interface principal e toque no icone @

para aceder ao menu de definicoes.

-Prima brevemente o botdo para cimal/para baixo ou deslize o ecrd para
cimal/para baixo com o dedo para selecionar cada definigdo e, em seguida,
toque no ecra para aceder ao submenu. No submenu, pode tocar no ecra para
selecionar a definicdo que precisa de ser alterada.

-Toque no botéo Inicio para regressar a interface principal.

"o |
6. de alarme @
AT d

-

~ r 0 Y 0 0 - r ‘
-Toque no botao Inicio para aceder a interface principal e toque no icone g
para aceder ao modo de alarme.

e
Ilu “ﬂl? =

-Toque no icone ||

para ajustar a hora do alarme.

-Toque no icone n para ativar/desativar o alarme.

-Toque no icone [£ para confirmar a definigdo.

-Pode definir duas horas de alarme diferentes: "alarm00""alarm01"
-Toque no botao Inicio para regressar a interface principal.

7. de reprodugéo

-Toque no botao Inicio para aceder a interface principal e toque no icone ‘
para aceder ao modo de reprodugao.

-Toque no icone || _ para pre-visualizar fotografias e videos.
-Toque no icone [U] para apagar uma unica fotografia/video.
-Toque no icone rm] para apagar todas as fotografias/videos.
-Toque no botao Inicio para regressar a interface principal.

8. audio 9

-Toque no botéo Inicio para aceder a interface principal e toque no icone @
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para aceder ao modo Audio.

-Toque no icone I.I para iniciar/parar a gravagao.

-Toque no icone @ para pré-visualizar o ficheiro de audio.

-Toque no botao Inicio para regressar a interface principal.

9. Calculadora

-Toque no ecra para selecionar o icone da calculadora para aceder a

funcéo de calculadora.

-Toque nos numeros, etc. com o dedo para utilizar a calculadora.
-Toque em "limpar" no canto inferior esquerdo para limpar a interface.
-Toque no botéao Inicio para regressar a interface principal.

10. da data (@)

-Toque no botao Inicio para aceder a interface principal, toque no icone [
para aceder a definicao da data.

-Toque no icone || para definir a data atual.

-Toque no icone LO, para definir a hora atual.
-Toque no botao Inicio para regressar a interface principal.

11. cronémetro @)

-Toque no botao Inicio para aceder a interface principal, toque no icone @
para aceder as definicdes do cronémetro.

-Toque no icone| I para iniciar o temporizador e clique novamente no icone
para obter um periodo provisorio.

. L I'a . .
-Toque no icone de reposi¢ao do tempo @ para limpar o temporizador.
-Toque no botao Inicio para regressar a interface principal.

[ =

12. Contagem __ |

|

—
|

-Toque no botdo Inicio para aceder a interface principal, toque no icone =
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para aceder as definicbes de contagem decrescente.

-Toque no icone ['i E .]ll para definir o tempo de contagem decrescente.

-Toque no icone D para iniciar a contagem decrescente, toque novamente
no icone para fazer uma pausa.

Va
-Toque no icone _,] para acertar a hora.
-Toque no botao Inicio para regressar a interface principal.

13. de historias

4

-Toque no botao Inicio para aceder a interface principal, toque no icone
para aceder ao modo de narragao de historias.

] . L . )
-Toque no icone [][] para selecionar a historia, toque no icone ,Ol para
reproduzir/pausar a historia.

-Toque no icone @ para verificar uma lista de ficheiros de histérias
-Toque no botao Inicio para regressar a interface principal.

*Nota:

Os ficheiros de histérias devem ser copiados primeiro para o cartdo de
memoria MicroSD.

Recomenda-se a utilizagcao por adultos.

14.Jogos

- Existem 6 jogos integrados, toque no icone do jogo para entrar no jogo.

- Deslize o ecra para cima, para baixo, para a esquerda e para a direita para
controlar a diregéo.

-Toque no botéo Inicio para regressar a interface principal.

15. papéis de

-Toque no botéo Inicio para aceder a interface principal, toque no icone
para aceder as definicdes do papel de parede.

-Toque no icone []D para selecionar o papel de parede e toque no

p o .
icone para confirmar

-Toque no botao Inicio para regressar a interface principal.
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16. de desenho ¥

-Toque no botéo Inicio para aceder a interface principal e toque no icone ¥

para aceder ao modo de desenho.

o T - 1.Desenho
2.llustracao

2= 3. retirada

3—fy 4. apagar

5. cor do pincel

6. guardar/eliminar
5—t 0 i 7. reproducéo

-Toque no botéao Inicio para regressar a interface principal.
17. Modo USB
NOTA: Recomenda-se a utilizagao por adultos.

1. carregamento da bateria

-Conecte o cabo USB fornecido (extremidade pequena) na porta USB do seu
dispositivo;

-Ligue a extremidade maior do cabo USB ao seu computador ou a um
adaptador de tomada eléctrica USB padréo. Carregue a bateria antes de
utilizar os dispositivos.

2. ligar ao computador

-Ligue o cabo USB ao computador, os dispositivos serao automaticamente
ligados ao USB e, a partir daqui, pode transferir ficheiros de e para o produto.
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Parametros do produto

Ecra

Ecra tatil de 2,8 polegadas

Cartao de meméoria

Cartdao MicroSD, até 128 GB FAT32 (nao
incluido)

Resolugao fotografica

1M,2M,3M,5M,8M,10M,12M,16M,18M,20M,24M
40M,48M

Resolugao de video

VGA,720P,1080P (interpolado)

Fonte de energia

Bateria de ides de litio de 3,7V 500mAh

incorporada
Formato de video AVI
Formato da fotografia | JPG

Memoéria incorporada

Nota: A memdria incorporada (pode tirar e guardar 23
fotografias) mas ndo pode gravar video. As fotografias
tiradas para a memoria incorporada s6 podem ser
visualizadas no proéprio leitor multimédia. Para poder
transferir fotografias e videos para um PC, certifique-se
de que insere um cartdo MicroSD FAT32 antes de o
utilizar. (mesmo com um cartdo MicroSD FAT32
inserido, as fotografias tiradas antes disso, na memoaria
incorporada, ndo podem ser retiradas da camara

Porta USB Tipo C

Porta para 3,5 mm

auscultadores

Acessorio Cabo de ligagao USB, Manual do utilizador
Lente Lente rotativa
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Ter em atencgéo - Todos os produtos estéo sujeitos a alteragao sem aviso prévio.
Aceitamos com reserva erros e omissées no manual.

TODOS OS DIREITOS RESERVADOS, COPYRIGHT DENVER A/S

(») denver

denver.eu

S

Equipamentos elétricos e eletréonicos, bem como as pilhas incluidas, contém
materiais, componentes e substancias que podem ser perigosos para a sua saude e
para o meio ambiente, caso o material usado (equipamentos elétricos e eletrénicos
deitados fora, incluindo pilhas) ndo sejam eliminados corretamente.

O equipamento elétrico e eletronico e as pilhas estdo marcados com o simbolo de
caixote de lixo com uma cruz, como apresentado em cima. Este simbolo significa que
0s equipamentos elétricos e eletronicos, bem como as pilhas, ndo devem ser
deitados fora em conjunto com o lixo doméstico, mas separadamente.

Como utilizador final, € importante que envie as suas pilhas usadas para uma
unidade de reciclagem adequada. Assim, certamente as pilhas serdo recicladas de
acordo com a legislagcao e o meio ambiente n&o sera prejudicado.

Todas as cidades possuem pontos de recolha especificos, onde os equipamentos
elétricos e eletronicos, bem como as pilhas, podem ser enviados gratuitamente para
estagdes de reciclagem e outros locais de recolha ou recolhidos na sua prépria casa.
O departamento técnico da sua cidade disponibiliza informagdes adicionais em
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relacdo a isto.

DENVER A/S

Omega 5A, Soeften
DK-8382 Hinnerup
Dinamarca
www.facebook.com/denver.eu
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Contact

Main contact point: contact.hq@denver.eu

Nordics

Headquarter
Denver A/S

Omega 5A, Soeften
DK-8382 Hinnerup
Denmark

Phone: +45 86 22 61 00
(Push “1" for support)

E-Mail

For technical questions, please write to:

support.hq@denver.eu

For all other questions please write to:
contact.hg@denver.eu

Benelux

DENVER BENELUX B.V.
Barwoutswaarder 13C+D
3449 HE Woerden

The Netherlands

Phone: 0900-3437623
E-Mail: support.nl@denver.eu

Spain/Portugal
DENVER SPAIN S.A

Ronda Augustes y Louis Lumiere, nN° 23 — nave

16

Parque Tecnoldgico
46980 PATERNA
Valencia (Spain)

Spain
Phone: +34 960 046 883
Mail: support.es@denver.eu

Portugal:
Phone: +35 1255 240 294
E-Mail: denver.service@satfiel.com

Germany

Denver Germany GmbH Service
Service Center

Max-Emanuel-Str. 4

94036 Passau

Phone: +49 851 379 369 40

E-Mail
support.de@denver.eu

Monday - Thursday 09:00 - 16:30
Friday 09:00 - 14:00

Austria

Lurf Premium Service GmbH
Deutschstrasse 1
1230 Wien

Phone: +43 1904 3085
E-Mail: denver@lurfservice.at

Poland

LetMeRepair Poland sp. z o.0.

ul. Czestochowska 140
62-800 Kalisz

Phone: 62 75 38 092
E-Mail: denver-service@letmerepair.pl

Godziny pracy: 8 - 18 (poniedziatek — pigtek)

If your country is not listed above,
please write an email to
contact.hg@denver.eu

») denver

Denver A/S
Omega 5A, Soeften
DK-8382 Hinnerup

Denmark

denver.eu
facebook.com/denver.eu
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